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En este mani
esto varios autores (Entre ellos
Diego Saravia1) dejan sentada su 
losofía a favor

del conocimiento libre, y el so�ware libre, tomando
como inspiración la famosa 
lósofa Hipatía. 
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En este apartado Hernán Albornóz1 nos narra
una exitosa experiencia instalando Huayra GNU/Linux.

� ��������	�
�����������������



Para comenzar explicaremos brevemente que es Huayra GNU/Linux.  Huayra GNU/Linux
es  el  primer  sistema  operativo  libre  desarrollado  por  el  Estado  Nacional  que
incluye una seleccioń de software ideal para el trabajo en clase y mucho maś. Con un
escritorio  liviano  y  aǵil,  realiza  un  uso  oṕtimo  de  recursos  y  es  seguro,  sin
necesidad de antivirus. 

En este artićulo contaremos la experiencia que tuvimos con mis alumnos del perfil
Asistente en Armado y Mantenimiento de PC, correspondiente al Centro Comunitario
N.  30 perteneciente al Consejo General de Educacioń de Entre Riós, y que funciona�
en el  Refugio del Cuarto Cuartel, de la ciudad de Victoria, provincia de Entre
Riós. 

Alumnos del Perfil Asistente en Armado y Mantenimiento de � PC�

Este establecimiento cuenta con un laboratorio de computacioń con 11 computadoras
con  Sistema  Operativo  Microsoft  Windows  7  y  en  el  cual  hay  otros  docentes  que
dictan  cursos  de  informat́ica.  Por  tal  motivo  vi  la  necesidad  de  instalarles
Software Libre y con el Sistema Operativo de desarrollo nacional para que de a poco
se lograra soberaniá tecnoloǵica.

Para ello tuve que pedir autorizacioń al Coordinador del Centro Comunitario para
realizar dicha tarea con mis alumnos y nos dio ́plena libertad para realizar este
proyecto  con  la  condicioń  de  conservar  el  sistema  operativo  anterior  y  hacer
copias de seguridad de los programas y archivos  realizados por los alumnos por si
habiá alguń inconveniente con la instalacioń.



Instalacioń de Huayra GNU/Linux en el Refugio del Centro Comunitario N.  30�

Al comienzo con los alumnos realizamos en cada PC una copia de seguridad en un disco
externo, luego arrancamos la PC con un live USB con Huayra GNU/Linux y creamos una
nueva  particioń  del  disco  riǵido  con  un  programa  llamado  Gparted  que  viene
incluido en el sistema operativo, para luego realizar la instalacioń del Sistema
Operativo  argentino  Huayra  GNU/Linux  en  su  versioń  3.2  en  la  nueva  particioń
creada, sin modificar lo que ya estaba instalado con anterioridad. Esta fue la
uĺtima versioń hasta el anõ 2015 que luego se discontinuo.́

Una vez finalizada la instalacioń, el sistema quedo ́configurado con doble booteo o
doble  arranque  en  donde  por  defecto  arrancaba  con  Huayra  GNU/Linux  o  sino
esperando  unos  segundos  nos  daba  la  posibilidad  de  reiniciar  el  arranque  con
Windows 7. El programa que permite realizar esto se denomina Gestor de Arranque o
Grub.

Con el pasar de los anõs veiámos que el sistema se estaba poniendo obsoleto porque
como comente ́anteriormente se habiá discontinuado, pero con el nuevo lanzamiento
de Huayra GNU/Linux en su versioń 5.0 en Julio de 2021, retomamos este proyecto con
los  nuevos  alumnos,  ahora  desde  el  Centro  de  Formacioń  Profesional  N  168,�
actualizando el equipamiento a la nueva versioń y ahora con la posibilidad de poder
actualizarse diariamente. 

Este proceso lo fuimos haciendo de a  poco debido a  la pandemia ya que se debiá
respetar ciertos protocolos y aplicar distanciamiento social. Actualmente hemos
realizado la instalacioń a 4 computadoras y con un solo inconveniente que es que
esta nueva versioń se requiere como mińimo 2 GB de memoria RAM para funcionar y las
computadoras del centro solo tienen 1 GB. Pero gracias a un proyecto denominado



RECICLAHARD  Reciclaje  y  Software  Libre  como  herramientas  para  la  Educacioń� �
desarrollado por la cooperativa de Software Libre COOPEVIC Ltda. en la cual soy
socio y fundador y en donde tenemos insumos informat́icos de todo tipo donado por
personas o entidades, pudimos ampliar las capacidades de memoria a los equipos
entre 2 GB y otras a 4 GB. 

Actualizacioń del equipamiento informat́ico con Huayra 5.0 y desarrollado por
alumnos

Para finalizar y como conclusioń decimos que gracias al lanzamiento de Huayra mis
alumnos aprendieron lo importante que es el Software Libre por la libertad que le
ofrece al usuario y ademaś que al ser un sistema de desarrollo nacional vieron lo
importante que es la Soberaniá  Tecnoloǵica. Tambień  aprendieron que las PC que
antes se  las  consideraba  obsoletas por  los  grandes  requerimientos del  Sistema
Operativo Windows, ahora son recuperables gracias al Software Libre y que a su vez
se logra algo tan importante que es el reciclado, logrando con esto el cuidado del
medio  ambiente.  Ademaś  aprendieron  lo  importante  que  es  para  la  educacioń
compartir  software  libremente  y  sin  infringir  ninguna  ley  al  realizar  copias
ilegales.
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En  este apartado Gabriela Becerra1 y Santiago de Salterain2

exponen la posibilidad de pensar que  

los problemas éticos de la Inteligencia  Arti�cial, 

unen epistemológicamente  a  las

llamadas “Neuroética” y “Ética Informática”
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1.Introduccioń

     En pleno siglo XXI nos encontramos en un periodo histoŕico donde somos

testigos del gran avance del desarrollo cientif́ico. La ciencia ha logrado llegar a

lugares inimaginables, pareciendo asi ́estar siempre un poco maś cerca de tener un

conocimiento maś amplio de la concepcioń del mundo y del universo. Para asi ́dar,

tambień, soluciones a los problemas que acechan al ser humano. 

     En  medio  de  este  auge  cientif́ico  es  innegable  el  gran  progreso  de  la

neurociencia,  que  se  desencadeno ́ a  fines  del  siglo  pasado  y  se  encuentra

actualmente  en  su  pleno  vigor.  Junto  a  otros  aspectos  maś  especif́icamente

tećnicos  y cientif́icos,  las  neurociencias suscitan relevantes  cuestiones  de  orden

filosof́ico – en particular et́icas- y por ello, plantean un reto a la filosofiá. (Cfr.

Farisco, 2018, p.21)

     A traveś de este progreso de las neurociencias, aparecen nuevas disciplinas de

demasiados  neologismos,  entre  ellas,  la  que  nos  compete  a  nosotros:  La

“neuroet́ica”.  Se  puede  entender  a  la  neuroet́ica  como la  confluencia  entre  las

neurociencias y la et́ica. Por varios anõs esto se limito ́a pensar lo bueno y lo malo

en  relacioń  con  los  procesos  del  cerebro  humano.  Ahora  bien,  en  plena  era

informat́ica, el cerebro humano no es la uńica “inteligencia”. El desarrollo de la

inteligencia artificial (desde los complicados algoritmos de Google hasta los robots

humanoides) no ha traid́o otros seres “pensantes” (de hecho en el aḿbito de la

programacioń  avanzada  se  habla  de  “redes  neuronales”  ante  el  disenõ  de

complejos algoritmos), una “humanidad aumentada” en teŕminos de Eric Sadin.

Todos estos temas, de relevancia tambień para la Ética Informat́ica.    

     En base a esto, la hipot́esis que proponemos en la presente investigacioń  de

caraćter  bibliograf́ico-documental,   es  que ́ -  a la  hora de pensar la  Inteligencia

Artificial  -  se  puede  dar  una  confluencia  entre  la  “Neuroet́ica”  y  la  “Ética

Informat́ica”.  
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2. Marco teoŕico.

Lo  expuesto  en  la  introduccioń  se  deberiá  a que  la  IA  es  la  combinacioń  de

algoritmos  planteados  con  el  propośito  de  crear  maq́uinas  que  presenten  las

mismas capacidades que el ser humano. Una tecnologiá que todaviá nos resulta

lejana y misteriosa, pero que desde hace unos anõs esta ́presente en nuestro diá a

diá.  Seguń  Takeyas  (2007) la  IA es  una rama de las  ciencias  computacionales

encargada de estudiar modelos de coḿputo capaces de realizar actividades propias

de  los  seres  humanos  en  base  a  dos  de  sus  caracteriśticas  primordiales:  el

razonamiento y la conducta. Para esto empezaremos por indagar en la naturaleza

de las neurociencias, en tanto la neuroet́ica es parte de esta. 

Muchos suelen  limitar  la  neuroet́ica  solamente al  estudio  del  cerebro humano,

mientras que, basańdonos en especialistas como Rabossi (1995) y Farisco (2018),

propondremos que el  objeto  de  estudio  de  nuestra disciplina abarca no solo  el

cerebro, sino todo aquello que lleve a cabo un “proceso cognitivo” y los procesos

et́icos  imbricados  en  ellos.   Como  veremos,  esto  incluye  tambień  a  las

computadoras y la IA. Tambień Arlen Salles (2019), se interesa por mostrar que la

definicioń  de neuroet́ica  ha ido cambiando, asi  ́como los temas que se han ido

anãdiendo y lo temas que deben tratarse:

La neuroética  es  el  campo  de  estudio  dedicado  a  examinar  estos  temas

críticos (quiénes somos, la capacidad de elegir libremente, la conciencia y la

responsabilidad moral). Desafortunadamente, a veces se ha reducido a un

subcampo  de  ética  aplicada  entendida  como  un  enfoque  meramente

procesal.  Sin  embargo,  a  nuestro  entender,  la  neuroética  es

metodológicamente mucho más rica. No solo se trata de utilizar la teoría

ética para abordar cuestiones normativas sobre lo correcto y lo incorrecto,

sino  también  de  proporcionar  la  aclaración  conceptual  necesaria  de  las

nociones  neurocientíficas  y  filosóficas  relevantes.  Solo  al  tener  claridad

conceptual  sobre  los  desafíos  presentados  podremos  abordarlos  y

gestionarlos adecuadamente (Salles, 2019).3
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2.1-NEUROCIENCIA

     Para comenzar, a delimitar en que consiste la neurociencia podriámos tomar las

palabras del divulgador cientif́ico Facundo Manes (2014):

 La neurociencia estudia la organización y el funcionamiento del sistema

nervioso,  como  los  diferentes  elementos  interactúan  y  dan  origen  a  la

conducta  de  los  seres  humanos.  Este  abordaje  científico  es

multidisciplinario  (incluye  a  neurólogos,  filósofos,  psicólogos,  lingüista,

biólogos,  ingenieros,  físicos  y  matemáticos  entre  otras  especialidades).

Estudian  los  fundamentos  de  nuestra  individualidad:  las  emociones,

consciencia, la toma de decisiones y nuestras acciones sociopsicológicas. Al

tratarse  de  un  área  fundamental  para  el  conocimiento  humano,  resulta

comprensible  y  necesario  que  el  proceso  de  las  neurociencias  no  quede

solamente en los laboratorios, sino que sean absorbidos y debatidos por la

sociedad.  (Manes,2014, p. 35-36)

     Para complementar esta definicioń propuesta por Manes (2014), nos valdremos

de la definicioń propuesta por Adela Cortina (2012) en la cual se hace hincapie ́en

el met́odo y las tećnicas utilizadas por las neurociencias:

[ ], las neurociencias son ciencias experimentales que tratan de explicar…

cómo funciona el cerebro, sobre todo el humano, valiéndose del método de

observación, experimentación e hipótesis, propio de las ciencias empíricas,

y de las herramientas técnicas disponibles.  Dieron un paso prodigioso al

descubrir que las distintas áreas del cerebro se han especializado en diversas

funciones  y  que  a  la  vez  existe  entre  ellas  un  vínculo.  Las  técnicas  de

neuroimagen,  tanto  de  la  resonancia  magnética  estructural  como  la

funcional, permiten descubrir no sólo la localización de distintas actividades

del cerebro, sino también las actividades mismas, el “cerebro en acción”, y

son estas técnicas las que han promovido un extraordinario avance en las

neurociencias. (Cortina, 2012, p. 804)

     Si bien Manes (2014) y Cortina (2012) hablan de “cerebro humano”, tenemos

muchos elementos para proponer que la neurociencia no se limita a eśte, sino que

incluye  todo  “proceso  cognitivo”.  Para  eso  tomaremos  como  referencia  las

consideraciones de Rabossi (1995) y Farisco (2018), grandes representantes de la

filosofiá de la mente.
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     Por su parte,  Michele  Farisco  (2018) ampliá  el  concepto de neurociencias

comentando:

El punto que crea mayores problemas es que las neurociencias, así como

cualquier forma de conocimiento científico, no son interpretables como un

ámbito neutro o cerrado en sí mismo, sino que su avance cognoscitivo, así

como la gestión de su impacto tecnológico, se insertan en complejas tramas

de  mediaciones  entre  componentes  especialistas,  técnicos,  sociales,

políticos, éticos, legales. (Farisco, 2018, p.21)

     Ahora  bien,  teniendo  en  cuenta  que  Farisco  (2018)  introduce  el  teŕmino

“cognoscitivo” podemos relacionarlo con la propuesta de matriz teoŕica mińima

de las neurociencias de la cual nos habla el filośofo argentino Eduardo Rabossi

(1995, p.20) [Las negritas son nuestras]):

1.Los seres humanos y, en general, todo ingenio al que se le atribuyen

estados  y  procesos  cognitivos,  son  sistemas  procesadores  de
información. “Información” hace referencia a unos ítemes abstractos sobre

los  que  opera,  y  “procesamiento”  hace  referencia  a  secuencias  o  series

ordenadas de operaciones.

2. El procesamiento de información involucra reglas, elementos simbólicos

con propiedades sintácticas (formales) y  operaciones computacionales
(algorítmicas).

3.  Todo  proceso  cognitivo  involucra  procesamiento  de

informacioń.

     Lo  importante  de  las  palabras  de  Rabossi  (1995)  son  que  el  teŕmino

“cognoscitivo” hace referencia a “todo proceso de informacioń”, por lo que ya no

se encuentra delimitado solo a los seres humanos, sino que se expande a “todo

ingenio al que se le atribuyen estados y procesos cognitivos”,  lo cual involucra

tambień a “operaciones computacionales”. Esto nos da pie para proponer que la

Inteligencia Artificial (IA) es tambień objeto de estudio de la neurociencia. La ya

mencionada  Farisco  (2018)  incluye  el  tema de  la  IA como un problema de la

neurociencia:

No debe olvidarse, además, que a partir de la mitad de los años cincuenta,

cuando psicológos,  lingüistas e investigadores  de la naciente empresa IA

+
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(Inteligencia Artificial) comprenden que el campo emergente de la ciencia

informática puede ser utilizado para explicar cómo las mentes funcionan,

las  neurociencias  son  incluidas  en  las  así  llamadas  ciencias  cognitivas.

Estas  pueden  ser  definidas,  de  modo  muy  sintético,  como  un  estudio

indisciplinar de la mente y de la inteligencia, comprendiendo la psicología,

las neurociencias, la antropología, la inteligencia artificial y la filosofía.

(Farisco, 2018, p.26-27 [Las negritas son nuestras])

     Tambień  con Farisco (2018) encontramos entonces que la IA pertenece al

mismo  campo  de  estudio  que  las  neurociencias.  Estas  consideraciones  son

fundamentales para nosotrxs en tanto nos sirven como base epistemoloǵica para

proponer a la IA como objeto de estudio de la neuroet́ica. 

     Como si fuera poco, tambień en la tradicioń francesa podemos encontrar dicha

relacioń en el filośofo Éric Sadin (2018) al hablar de IA en teŕminos de “organismo

cognitivo”:

La conformación actual de la inteligencia robotizada disuelve el fantasma

cibernético  de  una  creación  artificial  modelada  a  nuestra  imagen  y

semejanza  pero  está  dotada,  no  obstante,  de  una  fuerza  incomparable.

Expone una forma de paradoja o de desfasaje conceptual al posicionarse de

aquí  en  más  como  un  organismo  cognitivo  aumentado,  pero  basado  en

esquemas y procesos casi sin relación con el modelo humano. Es un poder a

la vez, cercano y lejano que orienta nuestros comportamientos, pero que se

sitúa  distancia  de  nosotros  mismos,  en  una  suerte  de  universo  cerebral

artificial paralelo en expansión continua (Sadin, 2018, p. 29)

     

Ahora bien, la IA es considerada una sub-rama dentro de la Informat́ica, de modo

que cae de maduro que la inteligencia artificial y la forma en la que se disenã o nos

afecta es tambień objeto de estudio de la “Ética Informat́ica”. Hagamos una breve

distincioń al respecto.

2.2. ÉTICA INFORMÁTICA

Entendemos por “et́ica informat́ica” a todo un campo de estudio (el cual incluye

muchas  disciplinas)  que  se  propone  estudiar  los  valores  et́icos  y  polit́icos
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implicados  en  cualquier  fase  del  despliegue,  produccioń,  disenõ  o  uso  de  una

tecnologiá  informat́ica y el  agenciamiento socio-tećnico que la  hace posible  (de

Salterain, 2019).

De este modo, la llamada Inteligencia Artificial es un asunto de de alta relevancia

para la et́ica informat́ica. De hecho, autores como el ya mencionado Eric Sadin

(2018) proponen que el gran problema et́ico-polit́ico de nuestro presente es que

hemos delegado la administracioń de nuestras vidas y deseos casi por completo a la

inteligencia artificial. 

 

3. Inteligencia Artificial: Entre la Neuroet́ica y la Ética Informat́ica

      Una de las propuestas de definicioń de la IA, es que la misma consiste en la

combinación  de  algoritmos  planteados  con  el  propósito  de  crear  máquinas  que

presenten  las  mismas  capacidades  que  el  ser  humano (Takeyas,  2007).  Una

tecnologiá que todaviá nos resulta lejana y misteriosa, pero que desde hace unos

anõs esta ́presente en nuestro diá a diá. Seguń Bruno Loṕez Takeyas la IA es una

rama de las ciencias computacionales encargada de estudiar modelos de coḿputo

capaces de realizar actividades propias de los seres humanos en base a dos de sus

caracteriśticas primordiales: el  razonamiento y la  conducta. Esto hace referencia

justamente a los “procesos cognitivos” planteados anteriormente. 

     La historia de la Inteligencia Artificial (IA) esta ́inextricablemente entrelazada

con la historia de la neurociencia. Desde los primeros diás de la IA, los cientif́icos

recurrieron al cerebro humano como fuente de orientacioń para el desarrollo de

maq́uinas inteligentes (Ullman 2019). Ahora bien, que ́sucede con las cuestiones?

et́icas relacionadas con dichas maq́uinas inteligentes?

     Marcello Ienca (2019) comenta que a pesar de este vińculo ińtimo entre IA y

neurociencia, las reflexiones et́icas sobre estas dos disciplinas se han desarrollado

de manera bastante independiente entre si  ́y con poca interaccioń entre las dos

comunidades de investigacioń.  Por un lado, la comunidad de et́ica de IA se ha

centrado  principalmente  en  cuestiones  como  los  derechos  de  los  robots,  la

transparencia  algorit́mica,  los  prejuicios  en  los  sistemas  de  IA  y  las  armas
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autońomas.  Por  otro  lado,  la  comunidad  de  neuroet́ica  se  ha  centrado

principalmente  en  cuestiones  como  la  mejora  farmacoloǵica,  las  intervenciones

cerebrales, las neuroimaǵenes y el libre albedrió.

     Sin embargo, ante los recientes desarrollos tecnoloǵicos, estas dos comunidades

ya no pueden darse el lujo de operar por separado. Varios desarrollos et́icamente

sensibles  estań  ocurriendo en la interfaz entre la neurociencia y la IA. Aqui  ́es

donde entran la neuroet́ica y la et́ica informat́ica.

     Adela Cortina (2015), nos dice que la neuroética nace en un congreso en San

Francisco,  desarrollado  los  diás  13  y  14  de  mayo  del  2002.   La historia  de  la

neuroética empieza  en  ese  congreso,  en  que  especialistas  de  las  maś  diversas

materias se dan citas para esbozar el mapa de un tipo de conocimiento todaviá

ined́ito. Por lo que la neuroet́ica es un saber interdisciplinario por esencia. 

     Sin embargo,  el  termino ya habiá  sido utilizado con anterioridad,  por un

neuroĺogo  Cranford  en  1989,  que  preocupado  por  averiguar  que  ́ papel  puede

representar un neuroĺogo como asesor et́ico y como miembro de los comiteś et́icos

institucionales cuando se trata de cuestiones neuroloǵicas delicadas. A partir de

entonces comienzan a proliferar publicaciones, encuentros, congresos y la creacioń

de instituciones especif́icas como la  International Neuroethics Society (Asilomar,

California),  en  2006,  que  se  define  como un  grupo  de  estudiosos,  cientif́icos  y

clińicos que, junto a otros profesionales, comparten el intereś por la repercusioń

social, legal, et́ica y polit́ica de los avances de la neurociencia. Los organizadores

del citado congreso de San Francisco,  en 2002, definen a la neuroet́ica como el

estudio  de  las  cuestiones  et́icas,  legales  y  sociales  que  surgen  cuando  los

descubrimientos cientif́icos acerca del cerebro se llevan a la praćtica.

     Por estas razones Adela Cortina define a la neuroet́ica como:

“  el estudio de las cuestiones éticas, legales y sociales que surgen cuando…

los  descubrimientos  científicos  acerca del  cerebro se llevan a la práctica

médica,  las  interpretaciones  legales  y  las  políticas  sanitarias  y  sociales”

(Cortina, 2015, p. 39)  

    Por otro lado, Humberto Chade (2016) la presenta estrictamente como una

et́ica de las neurociencias. Lo cual respalda la articulacioń que venimos haciendo:

A
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“La neuroética está  relacionada con diversos  aspectos  vinculados  con la

neurociencia.  No  existe  una  definición  universalemente  aceptada;  se

considera que hablar de neuroética implica el reconocimiento de todas las

situaciones  relacionadas  con  la  responsabilidad  de  los  profesionales

vinculados con las neurociencias en su actividad diaria ( ) El campo de la…

neuroética  es  complejo,  pluralístico,  multifacético  y  variable  en  la

perspectiva  y  en  el  enfoque.  Este  nuevo  campo  está  basado  en  las

contribuciones  de  la  neurociencia,  especialidades  médicas  como  la

neurología,  psiquiatría y neurocirujía; en la ley, la filosofía, la religión y

campos aliados vinculados con la salud” (Chade, 2016, p. 23)  

     Ahora bien,  lo  que podemos criticar de las definiciones  planteadas es  que

limitan la neuroet́ica al  estudio  del  cerebro y cuestiones  med́icas.  Como vimos

anteriormente,  la  neurociencia  (de  donde  nace  la  neuroet́ica)  no  se  limita  al

cerebro, sino que hace referencia a todo proceso cognitivo. Eso incluiriá tambień,

como vimos con Rabossi (1995) procesos computacionales. 

     En ese sentido,  son maś  completas las consideraciones  de Michele Farisco

(2018) que a la hora de definir a la neuroet́ica plantea la posibilidad de expandir su

estudio a las computadoras (y por ende a la IA):

Un  aspecto  importante  del  modelo  de  espacio  de  acción  global  es  que,

incluso  tomando  los  movimientos,  como hemos  vistos  de  la  arquitectura

neuronal del cerebro, trasciende, de hecho, el solo plano nuerocientífico y

asume  una  precisa  connotación  filosófica  en  sentido  funcionalista:  en

teoría, el modelo del espacio de actividad puede ser implementado también

sobre  otros  apoyos  materiales,  como por  ejemplo  un computadora de

silicio [ ] … (Farisco, 2018, p.56).

    Todo esto nos sirve para proponer que la neuroet́ica debe encargarse tambień de

pensar la inteligencia artificial  y es aqui ́donde se funde con la et́ica informat́ica.

Ahora bien, que ́tipo de casos y problemas podrián ser pertinentes al respecto??

Las pretensiones del presente trabajo no son las de analizar un caso especif́ico ni

abordar exhaustivamente los problemas en los cuales la neuroet́ica se relaciona con

la inteligencia artificial  y la et́ica informat́ica. Sin embargo, podemos mencionar

solo algunos casos de estudio que podrián abrirse para futuras investigaciones. Por

ejemplo,  en  el  caso  de  la  robot́ica  se  esta  ́comenzando  a  plantear  la  pregunta
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acerca de si los robots de tipo humanoide pueden considerarse sujetos morales. Por

el momento esto parece absurdo, solo los humanos pueden considerarse sujetos

morales, en tanto son los uńicos que pueden considerarse responsables de sus actos

(Veas  Sańchez  Vazquez,  1984).  Ahora  bien,  a  medida  que  pasa  el  tiempo  los

inventores se esfuerzan cada vez maś por imitar artificialmente al cerebro humano.

La  empresa  Hanson  Robotics  asegura  que  su  robot  “Sophiá”  puede  “sentir”

empatiá. Acaso un ser cuyas facultades cognitivas incluya la empatiá no podriá?

considerarse un sujeto moral? Otro ejemplo es el caso de “NeuraLink” la empresa

del magnate de la tecnologiá Elon Musk en donde pretende fusionar inteligencia

artificial con el cerebro humano. Coḿo afectariá a nuestras decisiones tener un?

software instalado en nuestro cerebro? Podriámos seguir considerańdonos libres? ?

     Son muchos los ejemplos y no es nuestra tarea aqui ́desarrollarlos, ya que la

lista seriá infinita. Solo hemos pretendido dar cuenta del abanico de problemat́icas

que pueden ser pertinentes para  la neuroet́ica en relacioń con la et́ica informat́ica,

teniendo como objeto paradigmat́ico de estudio la IA. 

4. A modo de conclusioń

Tanto  en  el  caso  de  la  neurociencia  en  general,  como  el  de  la  neuroet́ica  en

particular, muchos siguen limitando su objeto de estudio al cerebro humano. Sin

embargo, en los aportes de la filosofiá de las neurociencias, como los recogidos por

Rabossi, hemos visto que su intereś no limita al cerebro, sino que hace referencia a

todo “proceso cognitivo”.

     Por otro lado, hemos visto que filośofos, como Éric Sadin, Michale Farisco y el

mismo  Rabossi,  entre  tantos  otros,  hablan  de  IA  en  teŕminos  de  “procesos

cognitivos”. Por lo tanto, la inteligencia artificial puede considerarse tambień un

tema de estudio tanto para la neuroet́ica como la et́ica informat́ica.
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